Dlaczego SBU to cos wiecej niz pienigdze?

Dzis otwierasz dla swoich uczniéw drzwi do swiata finanséw i zarzgdzania budzetem. Twoim
zadaniem jest nie tylko wyttumaczenie zasad, ale przede wszystkim "zapalenie" do dziatania
i pokazanie, ze ich gtos ma realng moc sprawcza.

Twoje cele dla ucznidw:

e Zrozumiejg idee i cel Szkolnego Budzetu Uczniowskiego.
e Zidentyfikujg kluczowe etapy i wartosci demokratyczne lezgce u podstaw SBU.
e Zdiagnozujg potrzeby w swoim najblizszym otoczeniu — szkole.

Przygotuj wczesniej:

Film: "SBU: To naprawde dziata! — Gtosy Uczniéw".

Prezentacje: "Twoja szkota, Twoje zasady — wprowadzenie do SBU".
Infografike: "8 krokéw do zmiany w Twojej szkole".

Wydruki Karty Pracy: "Szkolna Mapa Potrzeb" (1 na grupe).

Przebieg lekcji krok po kroku

Krok 1: Rozgrzewka — Pytanie o Warto$¢ (5 minut)

Twoim celem jest zaintrygowanie tematem i sprawdzenie, jak uczniowie rozumiejg budzet.
Chcesz zdiagnozowaé, czy myslg o SBU tylko jako o "zakupach", czy widzg w tym szanse
na wptyw.

Stan przed klasg, napisz na tablicy relatywnie duzg kwote (np. 5000 zt) lub po prostu rzué
hasto "Budzet".

e Mozesz powiedzie¢: "Dzien dobry. Wyobrazcie sobie, ze na tym stole ktade (kwota
budzetu, jesli znana, lub np. 5000 z}). To sg pienigdze dla Was. Pytanie brzmi: czy
Szkolny Budzet Uczniowski to tylko wydawanie pieniedzy, czy moze chodzi tu o co$
wiecej? Jak myslicie? Co jest wazniejsze - tylko to, co kupimy, czy rowniez to, kto o
tym zdecyduje?" .

e Alternatywnie: "Reka w gore, kto chciatby zmieni¢ cos w naszej szkole, ale ustyszat
'nie ma na to pieniedzy'? Dzi§ porozmawiamy o sytuacji, w ktérej pienigdze sg
dostepne, a jedynym ograniczeniem jest wasza wyobraznia".

Zapros uczniow do dyskusji. Zapisz na tablicy wybrane pomysty, skojarzenia lub opinie.
Prawdopodobnie padng odpowiedzi o kupowaniu rzeczy lub wydawaniu pieniedzy.

e Mozesz podsumowac: "Stysze duzo o konkretnych przedmiotach. To naturalne.
Kupowanie rzeczy to efekt koncowy. Ale po drodze dzieje sie cos wazniejszego —
decydowanie. Dzis zobaczymy, jak to wyglada oczami waszych rowiesnikéw, ktorzy
juz przez to przeszli".



Krok 2: Inspiracja i Teoria — Jak to dziata? (20 minut)

To jest czes¢ teoretyczna. tgczymy tu emocje z konkretng wiedzg o procesie. Zamiast
suchego wyktadu, zaczynasz od opowiesci. Wigcz film “SBU: To naprawde dziata”

e Mozesz powiedzie¢: "Zanim wejdziemy w szczegdty, zobaczcie historie innych i ich
doswiadczenia ze Szkolnym Budzetem Uczniowskim. Zwréécie uwage nie tylko na
to, co zrobili, ale jak sie z tym czuli. Co im to dato?" .

Po projekcji poprowadz krotkg dyskusje. Nie pytaj o procedury, pytaj o emocje.

e Mozesz zapyta¢: "Jakie emocje towarzyszyly uczniom w filmie? Co, oprocz
zrealizowanego projektu, dat im udziat w SBU? Czy ustyszeliscie tam cos o poczuciu
wptywu, o wspdtpracy? Czy po obejrzeniu tego filmu macie poczucie, ze warto
sprébowac u nas? Dlaczego?".

Po krotkiej dyskusji mozesz ptynnie przejs¢ do kolejnego punktu.
e Mozesz powiedzie¢: "Jak widzieliSmy, SBU to swietna sprawa i realna szansa na
zmiane. Ale jak to wiasciwie dziata? Jak przejs¢ od pomystu do gotowego projektu?
To demokratyczny proces, ktéry ma swoje etapy".
Nastepnie przejdz przez prezentacje "Twoja szkota, Twoje zasady".
Jesli szukasz inspiracji, na koncu scenariusza znajdziesz propozycje jej omowienia. Mozesz
przejsé nig krok po kroku lub wykorzystaé niektére pomysty.

Krok 3: Warsztat — Diagnoza Potrzeb (15 minut)

To jest serce lekcji. Uczniowie zmieniajg sie z odbiorcow w twércow.
Podziel klase na kilkuosobowe grupy lub pozwdl uczniom dobra¢ sie samodzielnie. Wrecz
kazdej grupie Karte Pracy "Szkolna Mapa Potrzeb".

e Mozesz powiedzie¢: "Nie myslicie na razie o 'projektach'. Myslicie o 'potrzebach'. Co
Was wkurza w szkole? Czego Wam brakuje? Gdzie jest brzydko? Macie teraz 5
minut na 'Burze Mdzgow' — wypiszcie wszystko, co przyjdzie wam do gtowy. Na tym
etapie nie ma ztych pomystow!" .

W miedzyczasie kragz po sali. Wzmacniaj kreatywno$¢ i wspieraj w generowaniu pomystow.
Zwracaj delikatnie uwage na postawy niekonstruktywne i oferuj wsparcie. Jesli styszysz "nic
sie nie da zmieni¢", dopytuj na przyktad: "A gdyby$ miat czarodziejskg rézdzke i budzet, co
by$ zmienit?".

Po kilku minutach ogto$, ze przechodzimy do kolejnego etapu.
e Mozesz powiedzie¢: "OK, stop. Teraz spdjrzcie na swojg liste. Jako grupa,
przedyskutujcie i wybierzcie TOP 3 pomysty — te, ktére sg dla was najwazniejsze i
realne do zrobienia" .

Nastepnie ogtos ostatni etap éwiczenia.
e Mozesz powiedzie¢: "Teraz wybierzcie jeden, najlepszy pomyst z waszej trojki i
krotko opiszcie go w mini-karcie projektu na dole strony. Macie na to 3 minuty" .

Po tym jak grupy zakonhczg prace, zapro$ przedstawicieli grup do podzielenia sie swoimi
rezultatami. Liderzy grup krotko prezentujg je na forum, a Ty zapisujesz je na tablicy,
tworzgc "mape potrzeb" szkoty.



BUFOR CZASOWY - Szybki Test Realnosci

Kiedy uzy¢: Gdy grupy btyskawicznie wypiszg pomysty i zostanie wam czas.
e Mozesz powiedzie¢: "Widze, ze macie juz gotowe pomysty. To zrébmy szybki test.
Wybierzcie jeden i zweryfikujcie go pod nastepujgcym katem.
Propozycje pytah do bufora:
e Czy to jest dla wszystkich?
e (Czy skorzysta z tego tylko wasza paczka, czy cata szkota?
e Czy jest to wykonalne np. w trakcie roku szkolnego?
e Kito o to zadba p6zniej?

Krok 4: Podsumowanie i zakonczenie (5 minut)

Przed koncem spotkania krotko podsumuj to, co wspdlnie wypracowaliscie podczas lekciji.
Mozesz teraz zada¢ kilka pytan sprawdzajgcych lub sktaniajgcych do krotkiej dyskusiji. Oto
kilka propozyciji.

Czy Szkolny Budzet Uczniowski (SBU) to to samo co "koncert zyczen" do dyrektora, gdzie
uczniowie tylko zgtaszajg prosby, a dyrektor jednoosobowo decyduje, co kupic?

Oczekiwana odpowiedz: Nie. SBU to proces demokratyczny, w ktérym to uczniowie sg
decydentami. Jest to wydzielona czes$¢ budzetu, o ktérej przeznaczeniu decydujg
bezposrednio wszyscy uczniowie w powszechnym gtosowaniu.

W prezentacji omawialismy "Mape Drogowg SBU", czyli 8 krokéw do zmiany. Jak nazywa sie
etap, ktory realizowalismy warsztatowo na lekcji, polegajgcy na zbieraniu pomystow i
sprawdzaniu, czego brakuje spotecznosci szkolnej?

Oczekiwana odpowiedz: Diagnoza Potrzeb. Jest to drugi krok procesu (po stworzeniu
Zespotu), w ktérym stuchamy gtoséw spotecznosci i sprawdzamy, czego szkota naprawde
potrzebuje, zanim zaczniemy pisaé projekty.

Czy o ostatecznym wyborze zwycieskiego projektu w SBU decyduje specjalna komisja
ztozona z nauczycieli?

Oczekiwana odpowiedz: Nie. W SBU o wyborze decydujg wszyscy uczniowie w drodze
powszechnego, rownego i tajnego gtosowania. Kazdy uczen ma jeden gtos i to suma tych
gtoséw wytania zwyciezce.

Lekcja podkreslata, ze SBU to "co$ wiecej niz pienigdze" i uczy nas waznych wartosci. Jak
nazywamy warto$c, ktéra oznacza, ze mamy realny wplyw na nasze otoczenie, a hasz gfos
przektada sie na konkretng zmiane (np. powstanie strefy relaksu)?

Oczekiwana odpowiedz: Sprawczosc¢. Jest to poczucie, ze nasz gtos sie liczy i mamy realny
wptyw na to, jak wyglagda nasza szkota. To dowdd na to, ze nie trzeba czekac, az kto$ zrobi
co$ za nas.

Aby projekt w SBU miat szanse na sukces i zwyciestwo w gtosowaniu, na czyjg potrzebe
powinien przede wszystkim odpowiadac?

Oczekiwana odpowiedz: Kluczem do sukcesu jest dobry pomyst, ktéry odpowiada na realng
potrzebe wielu oséb. Projekt nie powinien stuzy¢ tylko "paczce znajomych", ale jak
najszerszej grupie uczniow.



Twdj przewodnik po prezentacji "Twoja szkota, Twoje zasady"

To jest Twoj "skrypt" do prezentacji. Mozesz uzyé go do przekazania wiedzy slajd po
slajdzie. Najlepszy efekt uzyskasz jednak, kiedy zapoznasz sie z nim przed lekcjg i
sprobujesz opowiedzie¢ wtasnymi stowami i dodasz wtasne spostrzezenia lub nawigzesz do
rzeczy ktére juz wczesniej byty w klasie omawiane lub ktére klasa przezyta. Wtedy
prezentacja bedzie prawdziwie “uszyta na miare”!

Slajd tytutowy
e SBU to proces. To nie jest 'konkurs zyczen' do dyrektora, to demokratyczne wybory
najlepszych pomystow, w ktérych to wy jestescie decydentami.

Slajd 2-3: Co to jest i dlaczego warto?
e Jak to rozegraé: Nawigz do filmu. Zdefiniuj SBU jako wydzielong czes¢ budzetu, o
ktorej decydujg uczniowie.
e Narracja: "To nie teoria. To realne pienigdze i realny wptyw. Ale pamietajcie o
zasadzie: jawnos¢, przejrzystosé, celowos¢. To sg publiczne pienigdze, wiec musimy
je wydawac¢ madrze"

Slajd 4-5: Wartoéci (Demokracja, Sprawczos¢, Wspodtpraca, Odpowiedzialnosc¢)

e Jak to rozegraé: Podkresl, ze SBU to "trening dorostosci".

e Narracja: "Widzieliscie rados¢ ze stworzonego muralu? Albo dume z dyspenseréw
wody? To jest wlasnie sprawczo$c¢. SBU daje wam gtos, ktory szkota musi ustyszec.
Uczycie sie tu tworzy¢ propozycje, negocjowac¢, planowaé wydatki i braé
odpowiedzialnos¢ za swoj wybbér. To jest lekcja demokracji w praktyce"

Slajd 6: Mapa Drogowa (8 krokow)
e Jak to rozegra¢: Pokaz uczniom, gdzie jestesmy teraz (na poczagtku drogi). Na tym
slajdzie pokaz caty proces “z lotu ptaka”.
e Narracja: "Zobaczcie - to Wasza mapa SBU. Od pomystu do realizacji prowadzi 8
krokéw: Zespot, Diagnoza, Projekt, Weryfikacja, Promocja, Gtosowanie, Realizacja,
Ewaluacja. To dtuga droga, ale satysfakcjonujgca"

Slajd 7: Faza 1 - Fundamenty
e Narracja: “Mamy juz zaspo6t roboczy - naszg klase! Nastepny wazny krok to Diagnoza
Potrzeb. Zanim zaczniemy wydawac pienigdze, musimy przeciez wiedzie¢, czego tak
naprawde potrzebuje nasza szkota”.

Slajd 8: Faza 2: Tworzenie (Kroki 3-4)
e Jak to rozegraé: Zaznacz, ze to jest zadanie, ktére uczniowie zaczng juz w domu.
e Narracja: "Gdy juz wybierzecie pomyst, trzeba go opisaé i wycenic. To bedzie wasze
zadanie domowe. Potem nastepuje weryfikacja — sprawdzamy, czy pomyst jest
bezpieczny i zgodny z prawem. To takie 'sprawdzam’ przed startem"

Slajd 9: Faza 3: Kampania (Krok 5)
e Jak to rozegrac: Podkresl element rywalizacji i zabawy.



e Narracja: "Majgc gotowy projekt, stajecie sie kandydatami. Plakaty, filmiki,
przekonywanie na przerwach - to jest wasza kampania wyborcza. Musicie sprawic,
by inni uwierzyli w wasz pomyst"

Slajd 10: Faza 4: Decyzja (Krok 6)
e Jak to rozegraé: Podkresl wage demokratycznego wyboru.
e Narracja: "A potem najwazniejszy moment — gtosowanie. Tajne i rowne. Kazdy uczen
ma jeden gtos. To wtedy zapada decyzja, na co wydamy pienigdze"

Slajd 11: Faza 5: Dziatanie! (Kroki 7-8)
e Jak to rozegraC: Pokaz cel ostateczny.
e Narracja: "Zwycieski projekt jest realizowany przez szkote we wspotpracy z wami. A
na koncu wspdlnie oceniamy, co wyszto tak, jak planowaliSmy, a co mozna zmienic
na przysztos¢. To jest finat naszej drogi”

Slajd 12: Co jest kluczem do sukcesu?
e Jak to rozegraé: Szybkie podsumowanie cech "zwyciezcy".
e Narracja: "O czym pamietaé, zeby wygraé¢? Wasz pomyst musi odpowiadaé na realng
potrzebe wielu oséb, a nie tylko waszej paczki. | musicie go dobrze promowac"

Slajd 13: Czas na Wasz ruch!
e Jak to rozegrac: To jest slajd "przejsciowy" do warsztatu. Zatrzymaj prezentacje na
tym slajdzie.
e Narracja: "Znacie juz catg droge. Ale kazda podr6z zaczyna sie od pierwszego kroku.
Wracamy do Fazy 1. Czas na Diagnoze Potrzeb. Co chcecie zmieni¢ w naszej
szkole?"
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